Handeln, spielen, erkennen Blitz 1 Wie viele?
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Plattchen werlfen:

Wie viele rote, wie viele blaue Pldttchen, wie viele zusammen?

Wendekarten:
Wendekarte zieherlJ Punkte zd|n[e|r1J Anzahl nennen, Kontrolle mit
der Riickseite

Anzah[ gegens+dnde beshmmen:

Besteck, Fenster, Baume, Autos, Bille ........ zdhlen

Spie[:
Diverse WUrfeLspie[e (Lei+er[ispiel, Eile mit Wei[e...), Anzahl

WUrfeLaugen bQShmeH

Handeln, spielen, erkennen Blitz 1 Wie viele?
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Plattchen werfen:

Wie viele rote, wie viele blaue PLdJrJrchenJ wie viele zusammen?

Wendekarten:
Wendekarte ziehenJ Punkte zc'j|r1[enJ Anzahl nennen, Kontrolle mit
der Riickseite

Anzah[ gegens+dnde beshmmen:

Besteck, Fenster, Baume, Autos, Bille ........ zdhlen

Spie[:
Diverse WUrfeLsPieLe (Lei+erLisPieL, Eile mit Wei[e...), Anzahl

V\/Urfe[augen besﬁmmen




Handeln, spielen, erkennen Blitz 2 Zadhlen/Zahlenreihe

Blitzset:
Léhlen auf der Zahlenreihe von 1-20 und zuriick

Einze[ne Zah[en abdecken, erra’ren

NGChbGTZGhLQH Legen m|Jr den Wendekar’ren

Wendekar+en:

E]E]E] SorheremJ Ziﬁernreihe Legen

) Rechenkette:

Zéhlen und verschieben der Kuge[n vor- und rickwadrts

@ Sple[
Elferspiel

Handeln, spielen, erkennen Blitz 2 Zahlen/Zahlenreihe

Blitzset:
/éhlen auf der Zahlenreihe von 1-20 und zuriick

EiﬂZ@LHQ Zah[en abdecken, erra*en

Naclnbarzah[en [egen m|Jr den Wendekar’ren

Wendekar+en:

E]E]E] Sorheren, Ziﬁernreihe |.e9en

ey Rechenkette:

Zéhlen und verschieben der Kuge[n vor- und rickwérts
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Handeln, spielen, erkennen Blitz 3 Zerlegen

Blitzset:
Zahlenkarte ins Dach [egen, mbg[iche Ergdnzungen mit

ZahLenkarJren Legen

Rechenkette:
4-9 Kuge[n vom HauPHeiL Wegschieben, Zer[egungen herausfinden

Schiittelbox:
Box schiitteln, Kuge[n im Fenster zdhlen, feh[ende Anzahl errechnen

Handeln, spie[en, erkennen Blitz 3 Zer[egen

Blitzset:

Lahlenkarte ins Dach Legen, mégliche Ergc’inzungen mit
Zahlenkarten Legen

Rechenkette:
4-9 KugeLn vom HauPHei[ wegschieben, Zerlegungen herausfinden

Schiittelbox:
Box schUHe[n, Kuge[n im Fenster zdh[en, feh[ende Anzahl errechnen




Handeln, spielen, erkennen Blitz 4 Immer 10/lmmer 20

Blitzset:
Zwanzigerfeld: teils abdecken, ergdnzen bis 10/bis 20

RechenkeHe:
Zer[egungen von 10 oder ZO Kuge[n herausfinden

Schiittelbox:
Box schUHeLn, KugeLn im Fenster zdhLen, fehLende Anzahl errechnen

Spie[:

Schwarzer Pe’rer. Zwei KCH’+€H zusammen ergeben ZO

Handeln, spie[en, erkennen Blitz 4 Immer 10/Immer 20

Blitzset:
Zwanzigerfeld: teils abdecken, ergdnzen bis 10/bis 20

RechenkeHe:
ZerLegungen von 10 oder ZO Kuge[n herausfinden

Schiittelbox:
Box sclniJlHeLnJ Kuge[n im Fenster zc'thenJ fehLende Anzahl errechnen

Spie[:

SChWGTZQT Pe’rer. Zwei KGI"JfGH zusammen ergeben ZO




Handeln, spielen, erkennen Blitz 5 Verdoppeln

Blitzset:

Zwanzigerfe[d: Zahl in oberer Reihe zeigen, untere Reihe dazu
nehmen —> verdoPPeLn

Rechenkette:
Anzahl Kuge[ wdh[en, 9Leic|n viele Kuge[n dazu nehmen

Spiege[n:
Anzahl Platli spiecjeln, das DoPPeHe ermitteln

Handeln, spielen, erkennen Blitz 5 Verdoppeln
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Blitzset:
Zwanzigerfeld: /ahl in oberer Reihe zeigenJ untere Reihe dazu
nehmen —> verdoPPeLn

RechenkeHe:
Anzah[ Kuge[ wdh[en, gtelch vie[e Kuge[n dGZU nehmen

Spiege[n:
Anzahl Platli spiege[nJ das DoPPeHe ermitteln




Handeln, spielen, erkennen Blitz 6 Plusaufgaben

Blitzset:
WendePLdHLi auf die Zwanzigerreihe oder auf das Zwanzigerfe[d

Legen

Rechenkette:
KugeLn abzahlen, zweite Zahl dazu schieben

Spiel.
20 9ewinnjr: WUrfeLn, Zahlen [aufend addieren. Sieger ier, wer

zuerst 20 erreicht.

Handeln, spielen, erkennen Blitz 6 Plusaufgaben

Blitzset:
WendePLdHLi auf die Zwanzigerreihe oder auf das Zwanzigerfeld

Legen

Rechenkette:
Kuge[n abzéﬂn[enJ zweite Zahl dazu schieben

Spie[:
20 9ewinn+: Wijrfe[n, Zahlen Laufend addieren. Sieger ist, wer
zuerst 20 erreicht.




Handeln, spielen, erkennen Blitz 7 Minusaufqaben

Blitzset:

WendePLdHLi auf die Zwanzigerreihe oder auf das Zwanzigerfeld

Legen, wegnehmen

Rechenkette:
KugeLn abzahlen, zweite Zahl weq schieben

Spiel.
o) gewinn*: V\/Urfe[n, Zahlen Laufend sub*rahieren, bei 20 beginnen.

Sieger ist, wer zuerst O erreicht.

Handeln, spielen, erkennen Blitz 7 Minusaufgaben

Blitzset:

WendePLdHLi auf die Zwanzigerreihe oder auf das Zwanzigerfeld

Legen, wegnehmen

Rechenkette:
Kuge[n abzéﬂn[enJ zweite Zahl weq schieben

Spie[:
o) 9ewinn+: WurfetnJ Zahlen Laufend subtrahieren, bei 20 beginnen.

Sieger ist, wer zuerst O erreicht.




Handeln, spielen, erkennen Blitz 8 Kraft der funf

Blitzset:
1. Zahl auf der unteren Zwanzigerreihe abdecken.
2. Zwischen welchen FUnferzahLen Lieg’r die Zahl?

3. PLUS_ und /\/\inusaufgabe nennen.

Rechenkette:

{ Kuge[ bestimmen. Wie viele Kugel.n von der vorderen/ndchsten
Fi'mferzah[ bis zur fes’fge[eg’fen Kuge[. (wenn néhg: Fijnferzah[en
auf Kuge[n schreiben)

Handeln, spielen, erkennen Blitz 8 Kraft der funf

Blitzset:
1. Zahl auf der unteren Zwanzigerreihe abdecken.
2. /wischen welchen Funferzahlen Liegjr die Zahl?

3. PLUS‘ und /\/\inusaufgabe nennen.

Rechenkette:

1 Kuge[ bestimmen. Wie viele Kugetn von der vorderen/ndchsten
FUnferzah[ bis zur {es’rge[eg*en Kuge[. (wenn nb’rig: FUn{erzahLen
auf Kuge[n schreiben)




Handeln, spielen, erkennen Blitz 9 Halbieren

Blitzset:
Zwanzigerfe[d: Zahl in zwei Reihen zeigenJ halbieren (’| Reihe)

s Rechenkette:

Anzahl Kuge[n wahlen, halbieren

/\/\engen halbieren:

Anzahl gegens+dnde 9erec|n’f auf zwei verteilen

Handeln, spie[en, erkennen Blitz 9 Halbieren

Blitzset:
Zwanzigerfetd: Zahl in zwei Reihen zeigenJ halbieren (’l Reihe)

D RechenkeHe:

Anzahl Kuge[n wdhlen, halbieren

/\/\engen halbieren:

Anzah[ gegensjrc'jnde 9erec|n’r GUf zZwei ver*ei[en




Handeln, spielen, erkennen Blitz 10 Zahlen in Schritten

Blitzset:
Zwanzigerreihe: Schritte mit durchsich’rigen Rechenchips oder

WendePLdHchen Legen

Rechenkette:
Zidhlen in Schritten, Kuge[n dazu schieben

Handeln, spielen, erkennen Blitz 10 Zdhlen in Schritten

Blitzset:
Zwanzigerreihe: Schritte mit durchsich’rigen Reclnenchips oder

WendePLdHchen Legen

Rechenkette:
Zidhlen in Schritten, Kuge[n dazu schieben




Handeln, spielen, erkennen Blitz 11 Mini-Einmaleins
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Blitzset:
25er Feld: /\/\a[rechnungen zeigen, rechnen

ALHagsgegensMnde:

suchen, N\a[rechnungen und Ergebnis nennen

WendePLdHchen:
Feld LegenJ /\/\a[rechnung und Ergebnis nennen

Handeln, spie[en, erkennen Blitz 11 Mini-Einmaleins

Blitzset:
25er Feld: /\/\a[rechnungen zeigenJ rechnen

ALHachstzegensMnde:

SUCI’WQY]J /\/\aLrechnungen und Ergebnis nennen

WendePLdHchen:
Feld [egen, /V\a[rechnung und Ergebnis nennen




