BLITZ

Zdhlen in Schritten

Ubungsmbglichkeijren:
1. Tausenderbuch mit Partner
2. Arbeitsblatter
3. SPieL: Quartett
4, Beweg’res Lernen: Treppenhijpfen
5. Karteikarten: Zahlen in Schritten
6. Compu’rer, Tabl.ejr, iPad

Ubungsnummer Dajrum/UnJrerschrier

Ubungsnummer

Da’rum/UnJrerschrier
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pLITZ {3

Spie[rege[ Quartett
Anzahl SpieLer: 3-4 SPieLer

Material: Quartett

Rege[n: Die Karten werden reihum 9Leichmdssig verteilt.
Das dlteste Kind beginn’r. Es frang einen be[iebigen N\i+spie[er nach einer

Karjre, die ihm fur ein Quartett fehH. Am besten ergdanr es zuerst dasjenige

QUGF+2HJ von dem es bereijrs 2 oder 3 KCH’+€Y'I l’]Cljf
gefragjr wird nac|n den SchriHen und der 9ewi)nschjren Zdhl,

Beispie[: Ich hatte gerne von (Name) von den 25-er Schritten die 800.

So[ange der Spieler die 9efrag’re Karte erhdH, darf er weitere Karten erfragen;
auch von anderen /\/\ijrspielern. Sobald ein gefragjrer die gesucHe Karte nicht
|r1oljrJ darfdieser nach Karten fragen.

Wer alle vier Karten eines Quartetts zusammengefrag’r |naJr, Lngr diese oﬁ(en
auf den Tisch.

Liel: Sieger ist, wer am meisten Quartette besitzt.
Beweg’res Lernen Ubung Treppenhﬁpfen

Material: Treppe, ] Hunder+erwi)rfe[ (100-900)

Beschreibung: Das erste Kind wUrfeH mit dem Hunder’rerwiﬁrfel. Das zweite Kind erteilt
den HUPfauﬂmg. (Z.B.: ler Schritte vorwadrts, Ser Schritte riickwarts, 10er
Schritte ruckwdrjrs). Das erste Kind zahlt von der erw&rfeHen Zahl die ge-
wiinschten Schritte vor- oder riickwdarts und hijpﬂ dazu immer eine TrePPe

hoch beziehungsweise hinunter. Rollentausch.

28



/adhlen in Schritten

10er Schritte vorwarts
690

) ) ) J ) ) J J

Ser Schritte ruckwarts
4" 51 J J J ) J ) J

100er Schritte riickwarts

/IOOOJ J J J J J J
25er Schritte vorwarts
225) J J J ) J ) J

50er Schritte rickwadrts
7501 J J J J J J )

20Qer Schritte riickwarts
520] J J J ) ) J J

Ter Schritte riickwarts

999) J J J J J J J
100er Schritte vorwdrts
/IOOJ J J J J J J J

10er Schritte ruickwadrts
350, , ) ) . 1 ; )

25er Schritte riickwdrts
875) J J J J J ) J
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/adhlen in Schritten

Fahre weiter.

321,322, 323, , , , , , , , , , , 334
100, 125, 150, , , , , , , , , , , 425
915, 920, 925, , , , , , , , , , , 980
200, 250, 300, , , , , , , , , , , 850
420, 430, 440, , , , , , , , , , , 950
680, 700, 720, , , , , , , , , , , 940
000, 100, 200, 300, , , , , , , 1000
321, 320, 319, , , , , , , , , , , 308
700, 675, 650, , , , , , , , , , , 375
855, 850, 845, , , , , , , , , , , 790
1000, 950, 900, , , , , , , , , , 400
990, 980, 970, , , , , , , , , , , 860
640, 620, 600, , , , , , , , , , , 380
1000, 900, , , , , , , , 100
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/adhlen in Schritten

Welche Schritte? Fulle die Licken.

, , , 130, 140, , , , , , ,
0, , , , , 250, 300, , , ,

, , , , , 725,750, , , , ,
, , , , , , , 800, 900, ,
, , , , , , , , 340, 360, ,
, , , 605, 670, , , , , , ,
, , , ; 445, , , , , , 457,
, , , 250, 240, , , , , , ,
, , , , , , , 850, 800, ,
, , , , , 675,650, , , , ,
s s ; ) s , 400, 300,
, , , , , , , , 220,510, ,
, , , 980, 975, , , , , , ,

y , , 888, , , , 882
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Erfinde

10er Schritte ruickwarts
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