Zdhlen in Schritten

UEungsmbglichkei+en:
1. Anzahl Schritte (2, 4, 5, 8, 10) und Stufenzahl nennen. In Schritten zdhlen.
2. Arbeitsblatter
3. SpieL: /V\emorg
4, Beweg’res Lernen: Treppenhijpfen
5. Karteikarten: In Schritten zédhlen
6. ComPquerJ Tab[e+, iPad
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UEungsnummer DG+UM/UH+€TSC"W]f+

Ubungsnummer

Da+um/Un+erschriﬂ
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Spie[regel N\emorlj

Anzahl SpieLer: 2-4 SpieLer
Material : /\/\emortj (30 Kar+en)

Rege[n: Alle Karten werden 9emisc|n+ und verdeckt auf den Tisch ge[eg’r. Die Karten
dijrfen nicht tibereinander Liegen. Der Spie[er mit der kleinsten Schuhnum-
mer beginnjr. Er darf zwei verschiedenfarbige Karten aufdecken. Passen die-
se zwei Karten zusammen, darf er sie nehmen und wei’rerfahren, bis er
zwei nicht Passende Karten erwischt. Dann ist der nachste Spie[er an der

Reihe.
Beispie[:

Blitz 6 /\/\emorlj Blitz 6 /V\emorlj

In 4 Schritten bis 2 500, 5 000,
10 000 7 500, 10 000

Zahlen in Schritten Zdhlen in Schritten

Damit sich jeder die Rechnungen und die Antworten gu’r merken kann, miis-
sen die Karten immer kurze Zeit aufgedeckJr Liegen bleiben und dann an der

9[eichen Stelle wie der umgedrehjr werden.

Liel: Wer am Schluss am meisten Kar’renpaare besitzt, ist gewinner der SpieL—

runde.

Beweg’res Lernen UBung Treppenhﬁpfen

Material.: TreppeJ Aufgabenkar’ren

Beschreibung: Das erste Kind nennt die Anzahl Schritte und die S+ufenzah[ von der Aufga-
benkarte. Das zweite Kind zahlt in Schritten bis zur S+ufenzahl und hupﬂ
dazu immer eine Treppe hoch. Das erste Kind kontrolliert mit den L'dsungen.

Ro[[enjrausch nach einer KCII’er.
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In Schritten bis 10 000:

In 2 Schritten

In 4 Schritten

In 8 Schritten

In 5 Schritten

In 10 Schritten

In Schritten bis 100 000:

In 2 Schritten

In 4 Schritten

In 8 Schritten

In 5 Schritten

In 10 Schritten
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In Schritten bis 1 000 000:

In 2 Schritten

In 4 Schritten

In 8 Schritten

In 5 Schritten

In 10 Schritten
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/adhlen in Schritten

10 000

100 000

1000 000
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/adhlen in Schritten

10 000

100 000

1000 000
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