Handeln, spie[en, erkennen | Blitz 1 Auf einen Blick

% Plattchen werfen:

%00 Wie viele roJreJ wie viele blaue PLdHchen, wie viele zusammen?

Wendekarten:
Q Wendekarte bis 10 zie|nenJ Punkte erfassen, Anzahl nennen,
Kontrolle mit der Riickseite

%% Fingerbitder:
Fingerbild zeigenJ Anzahl erfassen und nennen

Spie[:
Diverse V\/Urfetspie[e (Lei*erLisPieL, Eile mit V\/ei[e...), Anzahl

V\/UrfeLaugen beshmmen







|‘|ande|.nJ sPie|.enJ erkennen | Blitz 2 Zwanzigerreihe

Blitzset:
/éhlen auf der Zahlenreihe von 1-20 und zurtick

Einze[ne Zah[en Cle‘QCI(@I’]J erraJren

Wendekarten:
E]E]E] Sorheren, Ziﬁ(ernreihe Legen, Nachbarzahlen Legen

Rechen |<eHe:

o —)
Zéhlen und verschieben der KugeLn vor- und riickwarts

W
ELfersPieL







|‘|ande|.nJ sPie|.enJ erkennen | Blitz 3 Wie viele?

-

Blitzset:
Ubungen auf dem 20er-Feld:
Plattli Legen oder Punkte abdecken, Anzahl bestimmen

Wendekarten:
Wendekarte bis 20 zie|nen, Punkte erfassen, Anzahl nennen,
Kontrolle mit der Riickseite

Strukturiertes Lecjen:

Plattli oder andere Kleinteile strukturiert anordmenJ Anzahl erfassen
(10+4=14)

Wiirfel.:
V\/Urfe[n mit mehreren \/\/ijrfelnJ V\/Urfe[ ordnen, Anzahl

V\/Urfe[augen beshmmen







|‘|ande|.nJ sPie|.enJ erkennen | Blitz 4 Zerlegen

Blitzset:
Zahlenkarten ins Dach LegenJ mbg[iche Ergdnzungen mit

Zah[enkar+en Legen

4-9 KugeLn vom HauPHeiL wegschieben, ZerLegungen herausfinden

Alle Fingerbitder (’I-'IO) zeigen, Zer[egungen notieren

4-9 Plattchen werfenJ Wie viele rote? Wie viele blaue?

Rechenkette:

o ——

W% Fingerbilder:
BSPI 54+3=8
Platichen werfen:

ZerLegungen GLS Rechnung noheren







|‘|ande|.nJ sPie|.enJ erkennen | Blitz 5 mmer 10/Ilmmer 20

Blitzset:
Zwanzigerfe[d: Punkte abdecken, ergc’inzen bis 10/bis 20

Rechenkette:
—
ZerLegungen von 10 oder 20 KugeLn herausfinden
Plattchen werfen:
10 Plattchen werfen. Wie viele rote? Wie viele blaue?

ZerLegungen GLS Rechnung noheren

Spie[:
@ Verliebte Zahlen: zwei Karten zusammen ergeben 20.
Wer am SChLUSS daS @ ha'l'J ha+ 9@W0nnen.







|‘|ande|.nJ sPie|.enJ erkennen | Blilz 6 Verdoppeln

Blitzset:
Zwanzigerfe[d: Zahl in oberer Reihe zeigen, untere Reihe

dGZU nehmen — Vel’dOPPELn

RechenkeHe:
Anzah[ KugeLn wdh[en, 9L€|Ch vie[e Kuge[n dazunehmen

Fingerbilder:
W % /wei Kinder stehen einander 9egenuber, beide zeigen die g[eiche
Anzahl, verdoppe[n (8 verdoppe[n: 5+5=10, 3+3=6,’|O+6:’|6)

@ Spiegeln:

Anzahl Plattli spiege[nJ das DoPPeHe ermitteln







|‘|ande|.nJ sPie|.enJ erkennen | Blitz 7 Plusaufgaben

Blitzset:
V\/endePLdHLi auf die Zwanzigerreihe oder auf das Zwanzigerfeld

Legen

Rechenkette:
Kuge[n abzdhlen, zweite Zahl dazuschieben

Abaco:
Startzahl einsjreLLenJ den Zehner auﬁi)[[en, neue Reihe links
beginnen (7+3+4=14)

00000 00
O O00

00000 #8000
00000 OOOOC

Spiel.
ewinnt: VWirteln, Zahlen laufend addieren. Dieger ist, wer
20 gewinnt: Warfeln, Zahlen laufend addieren. Sieger is?
zuerst 20 erreicht.







|‘|ande|.nJ sPie|.enJ erkennen | Blitz 8 N\inusaufgaben

*
99800 00000
00 )

Blitzset:
V\/endePLdHLi auf die Zwanzigerreihe oder auf das Zwanzigerfeld

Legen, wegnehmen

Rechenkette:
Kuge[n abzdhlen, zweite Zahl wegschieben

AbGCOZ
S*arjrzahl eins+eLLen, ZUFUICI< zum Zehner, neue Reihe I’QCh+S abbauen

(12-2-6=4)

Spie[:
o) 9ewinn+: V\/i)rfe[nJ Lahlen Laufend subtrahieren, bei 20 beginnen.

Sieger is+, wer zuerst O erreicht.







|‘|ande|.nJ sPie|.enJ erkennen | Blitz 9 Halbieren

Blitzset:
Zwanzigerfe[d: Zahl in zwei Reihen zeigen, halbieren (’l Reihe)

Rechenkette:
Anzahl KugeLn wahlen, halbieren

Abaco:
Zahl in zwei Reihen einereLLen, halbieren (1 Reihe)

00000 0000

000 /\/\engen halbieren:
eoe Plattli oder andere Kleinteile 9erech+ auf zwei Kinder verteilen







Handeln, spie[en, erkennen | Blitz 10 Zéhlen in Schritten

Blitzset:
Zwanzigerreihe: Schritte mit durchsichjrigen Rechenchips oder
V\/endePLdHchen Legen

Rechenkette:
Zadhlen in Sc|m'iJrJrenJ Kuge[n dazuschieben

Wendekarten:
E]E]E] Schritte mit Wendekarten Legen

Spie[:
/\/\ini-qajrzg: 5 V\/UrfeL, 3 V\/Urfe, WUrfeLzah[ (z.B. ) auswdhlen

und sammeln, V\/Urfe[summe ermitteln, notieren.

VVer hd+ am SChLUSS mehr PUHHQ?







